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1. Téma: program malovani

Cil: zaci umi pouzivat vybrana tlaCitka z panelu nastroji, smazat obraz, vratit

se o krok zpét, zménit velikost stranky a ulozit dokument

Smin: zkouSeni, jeden z&k, ostatni zadavaji otazky, které ucitel upiesiuje,
hodnoceni provadi ucitel.

Smin: a) spusténi programu — formou diktatu s ndslednym zapisem do seSitu

b) program se stejné¢ jako ostatni programy pracujici pod MS Windows
spousti v okn&. Zopakovat se zaky praci s oknem a funkci tlacitek
v titulkovém prouzku.

¢) seznameni s prostfedim: hlavni nabidka (upozornit zdky na to, Ze Soubor a
Upravy se opakuji i v ostatnich programech, kde maji podobnou
podnabidku), panel nastroji (upozornit zaky na to, Ze se po nechani mysi
na tlacitku objevi jeho nézev), panel barev, stranka

Smin: d) tla¢itko usecka:
zak umi mysi nakreslit usecku rtizné tloustky a barvy, umi zménit tlousStku
jiz nakreslené usecky
samostatna prace:

Smin: e) tlacitko plechovka:
zak umi mysi vybarvit ohrani¢enou plochu a zménit jeji barvu (v této i
predchozi praci se zaci uci pracovat s mysi)
samostatna prace:

f) zak umi smazat obraz pomoci hlavni nabidky: Obraz/Vymazat

g) kdyz zak néco zkazi, umi se vratit o krok zpét pomoci hlavni nabidky
Upravy/Zpét

h) Zaci se nau¢i ménit velikost stranky, analogie se zménou velikosti okna



10 min: ch) tlacitko obdélnik:

zak umi nakreslit mysi obdélniky rtizné tloustky (vyuziti nabidky u
usecky v panelu nastrojit), rizné barvy, obdélniky s vyplni a bez vyplné.
Zéci umi nastavit barvu obrysu (kliknuti levym tladitkem mysi na panelu
barev) a barvu vyplné (kliknuti pravym tlacitkem mysi na panelu barev).
U vyplné€ bez obrysu se méni barva kliknutim levého tlacitka v panelu
nastroji!!!

samostatna prace:
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10 min: 1) wulozeni dokumentu: zak umi ulozit dokument. Protoze zaci jesté nikdy
neukladali dokument je nutno s nimi probrat kam dokument ulozi a jak se
bude jmenovat. Obrazek zptedchozi samostatné prace zaci ulozi do
svého disku pod jménem Obdélnik.

Smin: Zhodnoceni posledni samostatné prace.Zopakovani a shrnuti toho, co se zaci
naucili.



2. Téma: program malovani

Cil: Zaci umi pouzZivat vybrana tlacitka z panelu nastroju

Smin: zkouSeni, jeden za&k, ostatni zadavaji otazky, které ucitel upiesiuje,
hodnoceni provadi ucitel.

10 min: a) klasifikaéni prace: po predchozim frontalnim zopakovani ptedchozi
hodiny maji Zaci za ukol pomoci tlaCitek, elipsa a zaobleny obdélnik, které
si vyhledaji na panelu nastroji vytvofit a ulozit do svého disku pod

jménem Elipsa nésledujici obrazek:
Oznamkovat danou praci.

Smin: b) drzenim kldvesy Shift a tazenim mysi, zak umi nakreslit ¢tverec a kruznici
(po pfedchozim stisknuti tlacitka obdélnik nebo elipsa).
samostatna prace:
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10 min: c) tlacitko mnohouhelnik: zdk umi vytvofit mysi libovolny n-uhelnik.
(tazenim mysi se udéla jedna strana a naslednym klikanim do budoucich
vrcholll se n-uhelnik dokon¢i), Pozor! Zaci se zde uci pfesnosti pii praci
s mys$i!
samostatna prace:

Obrazek ulozit pod jménem Pavucina do svého disku.



10 min: d) tlacitko kiivka
zak umi vytvofit uzavienou kiivku (troji kliknuti mysi na rozdilna mista),
jednou prohnutou kiivku (mysi se udéla usecka a dvakrat se klikne nad
nebo pod usecku), vinka (klikne se jednou nad 1 pod tsecku)
samostatna prace:

Obrazek ulozit pod jménem Srdce do svého disku.

Smin: e) pochvalit a ohodnotit ty zaky, ktefi bez vétSich problému zvladli vSechny
samostatné prace.



3. Téma: program malovani

Cil: zak umi pracovat s tuzkou, Stétcem, sprejem, lupou, pouziva gumu a umi

vybrat, presunout a zkopirovat obrazek

Smin: zkouSeni, jeden z&k, ostatni zadavaji otazky, které ucitel upiesiuje,
hodnoceni provadi ucitel.

20 min: a)

20 min b)

samostatna prace: zak nakresli pohadkovou postavicku. Zak p¥i malovani
pouziva tuzku, Stétec a sprej. U Stétce a spreje zaci umi pouzivat rizné
Sitky. Splete-li se zdk, miize pouzit gumu o razné Sifce. Detaily lze
malovat ve zvétSeni pomoci lupy. Obrazek Zzaci ulozi pod jménem
postavicka do svého disku.

Obrazek je ilustracni.

Tlacitko vybér a tlaCitko vybér libovolného tvaru: ¢innost provadéna
témito tladitky ma zasadni vyznam pro dalsi praci s programy. Zaci
oznaci obrazek nebo jeho ¢ast a mohou piesouvat a ménit rozméry. U
presouvani a zmén rozmérli se navaze na praci s okny (stejny princip).
Pti zmenSovani obrdzku se ztraci jeho detaily (format BMP). Muze se
stat, Ze se ztrati barvy, v tomto ptipad¢ se na n¢j musi kliknout.

Novym prvkem, ktery Zaci neznaji je kopirovani. Tak jako je v ptfedeslém
pfipadé dovednost zdki vybér obrazku, jeho pfesouvani a zmeéna
rozmért, zde je pozadovana dovednost kopirovani. Zak si oznaéi
obrazek, klikne v hlavni nabidce na Upravy/Kopirovat, klikne do stranky
a v hlavni nabidce na Upravy/Vlozit. Jistd existuji i jiné zptsoby, ale
tento algoritmus je obecn& platny a zak si ho MUSI osvojit. Miize se
zminit alternativa pomoci klavesovych zkratek nebo tazenim mysi pii
soucasném drzeni Ctrl.

Obrazek Zaci ulozi. (zde je nutné vysvétlit pro€ se nezadava znovu cesta
a nazev dokumentu).
Na zaveér se vyhodnoti spole¢né prace zaki.



4. Téma: program malovani

Cil: opakovani malovani a kopirovani

Smin: zkouSeni, jeden za&k, ostatni zadavaji otazky, které ucitel upiesiuje,
hodnoceni provadi ucitel.

10 min: a) v nésledujici praci je cilem, aby si zaci procvicili kopirovani a presouvani
obrazku. K danym stromtim maji dokreslit jablka a hrusky. Zde je vyuzito
meziptedmétového vztahu. Zaci musi poznat, ktery strom je hrusen a ktery
jablon. Rychlejsi zaci mohou domalovat cely sad. (nejdiive si zaci za
pomoci ucitele, zkopiruji Sablonu na sviij disk)

30 min: b) po pfedchozim zopakovani zadat klasifika¢ni préci.

vyber si alesponi Ctyfi obrazky a nakresli je do jednoho (pfed kreslenim si
uprav velikost stranky):

Obrazek zaci ulozi pod svym piijmenim na Okolni pocitace/Zastupce/6. tfida.
Uc¢itel vyhodnoti mimo vyucovéani a vysledky s pfipominkami sdéli pfisti
hodinu.



5. Téma: Motyl

Cil: otaceni obrazu, doplnéni textu
Smin: Zhodnoceni ptedesl¢ klasifikacni prace.

Z4ci maji za ukol nakreslit motyla. Prace je rozd&lena na n&kolik &asti.
Smin: a) Zaci nakresli télo motyla, jedno ktidlo a tykadlo.
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10 min: b) Po vybrani kiidla, ho zkopiruji a pfenesou. Pomoci hlavni nabidky
Obraz/Pievratit ¢i oto¢it kiidlo otodi. Zaci tedy umi pievratit obraz.
S tykadlem udé€laji to samé. Kiidla a tykadla po oznaceni ptesunou k télu
motyla. Mezipfedmétovy vztah k matematice: osova soumérnost.

5min c¢) Zaci se nauéi pouzivat tlagitko Text. Vymysli si rodové a druhové jméno
motyla a napisi ho.

20 min d)  Zaci nakresli samostatné na novou stranku nového motyla a zkopiruji ho.
Préace bude v hodin¢ oznamkovana.
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