BEZPECNE AUTICKO

Cil: Procvigit sia upevnit dovednosti v u€ivu abecedy

a)
b)
c)

d)

3.

- ustalené poradi pismen

- jejich fazeni

- fazeni slov podle abecedy
- vyznam a pouziti

. Uvodni éast - zaci sedi po dvojicich v pogitacové ugebné do tvaru pismena U,

Mg vriv s

(skupina), uprostied lezi na podlaze provaz

Zaci postupné vstavaji podle pismena v pfijmeni

podle pismena ve jménu

ve dvojicich se zamysli, kdo je dfive v abecedé (moznost stejného pismena:
OT: Kdo presto bude prvni — vysvétleni nebo bude ve vysSim rocniku)

na jeden konec provazu se postavi déti od A-N, na druhy od O-Z, zde lezZi
rozstfihané karty, obé skupiny maiji karty slozit a precist slova — AUTO, KOLO,
TROLEJBUS, CHODEC, CYKLISTA, atd.

. Motivacni hra - staneme se ucastniky silniéniho provozu a budeme se chovat

tak, aby se nikomu nic nestalo

kazdy zak obdrzi kartu ve tvaru auta, na které je napsané pismeno tiskaci
abecedy
postupné pokladaji na provaz = silnice karty podle abecedniho pofadku
po polozeni vSech podle ¢asu - vymysli jméno (véc,...) na dané pismeno

- vidi nékdo chybu = nehoda

kontrola:karty se od A do Z otadeji a na druhé strané je priklad - podle oboru
Cisel, ktera jsou prave v matematice probirana - vysledek dalSiho prikladu je vzdy
vétsi nez predchazejici (A ma navic S = start, Z ma navic C = cil)

Prace na pogitac€i - pokusime se i na pogitaci stejné dobfe (Iépe) dostat do
cile = vitéz = bezpecné auticko

pfipomenuti obsluhy PC z minulé hodiny
vysvétleni €innosti - znacky
spusténi programu - klik na Hrajeme si s pismeny — varianta oteviena - spustit
postupné vyhledej ¢asti abecedy
- klik Objevujeme
- Radime podle abecedy
vystup — dvojice napiSe sva jména do ramecCku a necha kliknutim na znaCku
tiskarny vytisknout
ukonceni programu
vypnuti
vyhodnoceni prace — kolik skupin dojelo bez nehody= chyby do cile



h) zavér — chyba na pocitaci tolik nevadi jako v opravdové dopravni situaci

4. Hra na zavér : Abeceda a Cisla - pro upevnéni ugiva dvojice

do pfipravené tabulky pfifazuje ke kazdému pismenu Cislo podle jeho porfadi
v abecedé

OT : Chybinéjaké? Napi$ ............cccivviiinnn.n. .

Zavérecna hodnotici zprava
Jméno autora prace: Milan Vana
Nazev prace: Bezpecéné auticko
Zaméreni, cile prace: procvicit ucivo abecedy v c¢eském jazyce
Vék zaku: 7 — 8 let (2. tiida)

Pouzité programy (SW): Cesky jazyk PON Skola

Word

Vyuziti v pfedmétu / innosti: €esky jazyk



matematika

Struény postup a pribéh praktickych innosti se zaky:
1. abecedni rozcvicka

2. vytvoreni skupin podle abecedy

3. sestaveni rozstiihaného textu ve skupinach

4. vyukovy program ve dvojicich

5. zavérecéna hra — Abeceda a cisla

Vlastni hodnoceni uspésnosti a reakci zaku:

Prestoze tfida byla v pocitacové ucebné teprve podruhé, hodina splnila svuj cil

a détem se jak motivaéni a zavére¢na ¢ast, tak hlavné ¢ast na PC libila.

Zvolil jsem hru s dopravni tématikou, protoze i vtomto véku jsou zaci kazdy den
soucasti silniéniho provozu (chodec, cyklista, spolujezdec v auté ¢i v MHD).

Hru Ize vyuzit i v jinych pfedmétech nez v CJ, M (napF. prvouka — Fazeni mésicu,
vlastivéda — fazeni panovniki a letopoctt, prirodovéda — velikost a rychlost
zivocichu atd.)

Vyukovy program je pro tuto vékovou skupinu vhodny, jednoduchy na obsluhu,
graficky zdafily a nechybi zpétna kontrola — okamzity vysledek dil€ich

ukolq, ale i celkové hodnoceni s moznosti vytisknuti vysledku zakova snazeni.
Pfinosem byla spoluprace ve dvojicich, kdy zkusenéjsi ,,vedl“ horsiho, méné zkuseny
mohl pomoci lepSimu, vice si mohl osvojit praci na PC, protoze mnohdy k tomu nema
moznost a oba se museli vhodné doplinovat, aby ,,dojeli do cile bez nehody*.



